
Digitale Rallye zur Ausstellung „Hessen fairändert“ 

Hinweise zu technischen Voraussetzungen und Datenschutz 
 
Die folgenden Erläuterungen basieren auf den Allgemeinen Geschäftsbedingungen und der 
Datenschutzerklärung von Actionbound: https://de.actionbound.com/agb  
 
1. Wie funktioniert das digitale Tool Actionbound? 
Actionbound ist eine kostenlose App zur Durchführung von digitalen Rallyes. Sie wurde von 
Medienpädagog*innen entwickelt und wird auch im schulischen Kontext genutzt. Die App wird auf 
einem Smartphone oder Tablet installiert und durch das Scannen eines QR-Codes kann eine 
bestehende Rallye aufgerufen werden.  
 
2. Welche technischen Voraussetzungen sind zum Spielen der Rallye nötig? 

• Ein Smartphone oder Tablet pro Person oder pro Gruppe von ca. 3 Personen 

• Die Berechtigung, auf dem Gerät eine App zu installieren 

• Installation der App Actionbound 

• Verbindung zum Internet (mobile Daten oder WLAN) 
 
3. Ist Actionbound DSGVO-konform? 
Ja, Actionbound ist DSGVO-konform. Die Server stehen in Deutschland.  

 
4. Müssen Teilnehmende personenbezogene Daten angeben? 
Die Rallye wird in der App ohne Registrierung gespielt, das heißt hier werden keine 
personenbezogenen Daten erhoben. 
Die Rallye zur Ausstellung „Hessen fairändert“ ist bewusst so gestaltet, dass auch im Verlauf der 
Rallye keine persönlichen Daten abgefragt werden. Zu Beginn der Rallye soll ein (Gruppen-)Name 
angegeben werden. Hier sollten Teilnehmende dafür sensibilisiert werden, keine Klarnamen, 
sondern einen ausgedachte Teamnamen oder nur ihren Vornamen/Spitznamen anzugeben.  
 
Beim Spielen der Rallye speichert Actionbound die eingegebenen Daten (z.B. Antworten auf 
Quizfragen, Fotos). Das ist nötig, damit die Rallye funktioniert. Die einzelnen Ergebnisse von 
Spieler*innen werden nicht veröffentlicht. Weltläden in Hessen e.V. nutzt die Rallye-Ergebnisse 
lediglich in anonymisierter Form zur Auswertung des Bildungsangebots. Dennoch ist es wichtig, auch 
hier die Teilnehmenden zu Beginn der Rallye dafür zu sensibilisieren, keine Fotos aufzunehmen, die 
Personen oder personenbezogene Daten zeigen. 
 
5. Wo werden die Ergebnisse der Rallye gespeichert? 
Die Daten, die von Actionbound verarbeitet werden, werden nur auf Servern von Actionbound 
innerhalb Deutschlands gespeichert und nicht an Dritte weitergegeben. Nach dem Abschluss eines 
Rallye-Durchlaufs erscheinen die Ergebnisse (Gruppen-Name, Antworten auf Quizfragen, Fotos, 
Punktzahl) auf dem Actionbound-Account von Weltläden in Hessen e.V.. Das bedeutet, sie sind nach 
einem Login nicht öffentlich sichtbar. Dies ermöglicht es zum Beispiel, die Ergebnisse einer Gruppe 
der Gruppenleitungszur Verfügung zu stellen oder zu erkennen, ob einzelne Aufgaben der Rallye 
schwer verständlich sind/Fehler enthalten. Die Rallye-Ergebnisse werden nicht veröffentlicht.  
 
 
 
 
6. Was passiert mit Fotos? 
Manche Rallye-Aufgaben beinhalten das Aufnehmen von Fotos. Diese Fotos werden nach dem 
Abschluss der Rallye auf den Actionbound-Server hochgeladen und sind dann für die Erstellerin der 

https://de.actionbound.com/agb


Rallye (Weltläden in Hessen e.V.) sichtbar. Die Fotos sind zu keinem Zeitpunkt öffentlich sichtbar. Das 
Urheberrecht der Fotos bleibt bei der Person, die sie aufgenommen hat. 
 
7. Wie lange werden die Ergebnisse von Rallye-Durchläufen gespeichert? 
Weltläden in Hessen e.V. speichert die Ergebnisse der Teams für 12 Monate. Wenn Teilnehmende ihre 
Daten einsehen oder früher löschen möchten, können sie sich per E-Mail an info@weltlaeden-
hessen.de wenden. 

 
8. Wer darf die App Actionbound nutzen? 
Jugendliche unter 18 Jahren dürfen die App nur mit dem Einverständnis einer „aufsichtspflichtigen 
Personen“ nutzen. Das heißt, bei Jugendlichen muss eine Lehrkraft, Teamer*in oder andere 
Betreuer*in darüber Bescheid wissen, dass die App genutzt wird. Dies ist gegeben, sobald die 
Jugendlichen die Rallye angeleitet innerhalb einer betreuten Gruppe (z.B. Schulklasse, 
Konfirmand*innen-Gruppe) spielen. 
 
9. Was ist beim Starten der Rallye zu beachten? 

• Das Einschalten der GPS-Funktion auf dem Smartphone/Tablet ist nicht notwendig 

• Keine Fotos machen, auf denen Personen oder personenbezogene Daten zu sehen sind 

• Keine Vor- und Nachnamen angeben, sondern Spitznahmen oder einen Fantasie-Teamnamen 
 
10.  Was ist am Ende der Rallye zu beachten? 

• Am Schluss werden die Spielenden aufgefordert, ihre Ergebnisse hochzuladen. Das bedeutet, 
dass die Erstellerin (Weltläden in Hessen e.V.) die Ergebnisse sehen kann. Es bedeutet nicht, 
dass die Ergebnisse öffentlich sichtbar sind (siehe Punkt 5). 

• Es gibt am Ende einen Schieberegler „Ergebnisse und Inhalte auf actionbound.com 
veröffentlichen“. Selbst wenn Spielende diesen versehentlich auf „Ja“ stellen, werden keine 
Ergebnisse veröffentlicht. Dies ist durch eine Grundeinstellung dieser Rallye im Hintergrund 
sichergestellt. Der Schieberegler lässt sich jedoch nicht ausblenden. 

• Im letzten Schritt können Spielende ihre E-Mail-Adresse eintragen, um die Rallye-Ergebnisse 
zu erhalten. Dies ist optional. Die Ergebnisse können auch über Weltläden in Hessen e.V. 
angefragt werden. Wenn Spielende dennoch hier ihre E-Mail-Adresse eintragen, erhalten sie 
nur ihre eigenen Ergebnisse, nicht die der anderen. Die E-Mail-Adresse wird in dem Fall auf 
dem Actionbound-Server gespeichert (siehe Punkt 5). Actionbound nutzt die E-Mail-Adresse 
nur zur Zusendung der Ergebnisse. Beim Spielen mit Jugendlichen sollten diese dafür 
sensibilisiert werden, falls sie ihre eigenen E-Mail-Adressen angeben. Eine Alternative ist, 
dass die E-Mail-Adresse der Aufsichtsperson eingetragen wird. 

• Das Geben von Feedback ist optional und hat keine Auswirkungen auf die Ergebnisse. 
 

Links zum Weiterlesen: 
FAQ zu DSGVO und Datenschutz von Actionbound: 
https://de.actionbound.com/faq-datenschutz  
 
AGB und Datenschutzerklärung von Actionbound: 
https://de.actionbound.com/agb  

https://de.actionbound.com/faq-datenschutz
https://de.actionbound.com/agb
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